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Nauczyciele (szkolenia kwalifikacyjne)

Tematy szkolen:

1.

Druk 3D w dydaktyce - od projektu do pomocy edukacyjnej

Nauczyciele poznajg proces projektowania i druku 3D z wykorzystaniem
darmowych narzedzi (Tinkercad, Cura).

Uczestnicy tworzg wtasne pomoce dydaktyczne — np. modele geometryczne,
czgsteczki chemiczne, elementy biologiczne czy narzedzia do nauki fizyki.

& Efekt: nauczyciel wykonuje i zabiera wtasny wydrukowany model edukacyjny.
Podstawy robotyki edukacyjnej (LEGO® SPIKE Essential / Prime)

Praktyczne szkolenie z wykorzystania zestawéw LEGO® SPIKE w nauczaniu
wczesnoszkolnym i przedmiotowym.

Uczestnicy uczg sie prowadzenia lekcji STEAM, tworzenia scenariuszy zajec,
wprowadzania elementéw programowania oraz integracji z podstawa
programowa.

& Efekt: opracowanie gotowego scenariusza lekcji z robotyka edukacyjna.
Nowe technologie w edukacji - VR, AR i symulacje 3D

Szkolenie z wykorzystania gogli VR i aplikacji edukacyjnych do nauki
przedmiotoéw przyrodniczych, technicznych i artystycznych.

Nauczyciele poznaja przyktady lekcji w VR/AR, tworzg wtasne materiaty wizualne
i uczg sie zasad bezpiecznego uzycia sprzetu w szkole.

& Efekt: nauczyciel przygotowuje mini-lekcje z wykorzystaniem wirtualnej
rzeczywistosci.
STEAM w praktyce - integracja przedmiotdéw scistych i artystycznych
Warsztaty z metodologii STEAM i projektow interdyscyplinarnych.

Uczestnicy poznajg sposoby prowadzenia zaje¢ taczacych nauke, technologie,
sztuke i ekologie (np. projekty ekologiczne, roboty artystyczne, instalacje
interaktywne).

& Efekt: opracowanie koncepcji projektu STEAM do wdrozenia w szkole.
FabLab w szkole - tworzenie przestrzeni tworczej (makerspace)

Szkolenie z organizacji szkolnych pracowni kreatywnych.

Obejmuje zasady bezpieczenstwa, planowanie przestrzeni, dobdr sprzetu
(drukarki 3D, zestawy edukacyjne, VR) oraz integracje z programem nauczania.

@ Efekt: plan koncepcyjny mini-FabLabu w szkole uczestnika.
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Forma zaje¢:

Szkolenia praktyczne i warsztatowe prowadzone w FabLab Chrzandw.
Zajecia obejmujg elementy pracy indywidualnej i grupowej, prezentacje oraz tworzenie
wtasnych scenariuszy lekcji.

Czas trwania:

8-16 godzin
(cykl popotudniowy po 2-3 godziny)

Cel:

® rozwoj kompetencji cyfrowych i inzynierskich nauczycieli,

@® wdrozenie technologii 3D, VR i robotyki do dydaktyki,

® zdobycie kwalifikacji potwierdzonych certyfikatem FabLab Chrzanéw,
wymiana doswiadczen miedzy nauczycielami réznych przedmiotow.
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