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Klasy 4-8 Szkoty Podstawowej
Tematy zajeé:
1. Roboty w akcji — budowa i programowanie robotow

Uczniowie konstruujg roboty LEGO® SPIKE, uczac sie zasad programowania i logiki
dziatania czujnikéw.

@ Efekt: opanowanie podstaw programowania i pracy zespotowej.
2. Od pomystu do prototypu - projektowanie modelu 3D
Zajecia uczg tworzenia prostych projektow w 3D i przygotowania do druku.
@ Efekt: zrozumienie procesu projektowania od koncepcji do gotowego obiektu.
3. VR/AR w nauce - wirtualne laboratoria
Uczestnicy eksploruja symulacje edukacyjne i poznajg zastosowania VR w nauce.
@ Efekt: rozwiniecie wyobrazni przestrzennej i zrozumienie nowoczesnych technologii.
4. Chemia w dziataniu - reakcje i zjawiska

Pokaz efektownych, ale bezpiecznych doswiadczen chemicznych zomoéwieniem
procesow.

@ Efekt: rozumienie podstawowych reakcji chemicznych i zasad bezpieczeristwa.
Forma zajeé:

Zajecia projektowe tgczgce nauke, technologie i doswiadczenia praktyczne. Uczniowie
pracuja w matych zespotach nad mini-projektamitgczacymi druk 3D, robotyke i VR.

Czas trwania:
okoto 4 godziny
Cele:

¢ rozwoj kompetencji STEM i kreatywnosci;
* nauka programowania i pracy z czujnikami;
* tworzenie prototypow i rozumienie procesow naukowych.

Wymagania:

Grupa 10-12 oséb.
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